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Por Dentro das Galhas

REGRAS DO JOGO

O objetivo do jogo “POR DENTRO DAS GALHAS” é apresentar conceitos basicos relativos as galhas
e ao ciclo dos insetos galhadores, além de fatores bidticos e abiéticos que podem interferir neste ciclo.

O jogo é formado por 2 tabuleiros e 48 cartas (para 2 jogadores) ou 4 tabuleiros e 96 cartas (para 4
jogadores). Cada jogador tem seu tabuleiro que representa o ciclo de vida de um indutor e sua planta
hospedeira, e comega o jogo retirando 5 cartas do baralho previamente embaralhado, que fica situado
entre os tabuleiros.

1. Inicia 0 jogo quem tiver a carta de OVIPOSIQNAO oude INDUCAOe deve posiciona-la na casa
correspondente (= OVIPOSICAO ou INDUGCAO) no seu tabuleiro. Caso dentre as 5 cartas
iniciais nao saira OVIPOSICAO ou INDUCAOQ, o jogador pode trocar de 1 a 5 cartas no baralho.

2. Apos iniciar o jogo com a carta de OVIPOSICAO ou com a carta de INDUCAO, para
prosseguir no jogo, o jogador escolhe dentre as cinco cartas que tém em maos se quer trocar
1-2 no baralho ou se quer usar uma das cartas que tem em maos. Sua jogada consiste em
colocar uma carta no tabuleiro e comprar outra carta no baralho (ficando sempre com 5 cartas
em maos). O objetivo final e completar as etapas do ciclo de vida.(As cartas colocadas no
tabuleiro ndo precisam seguir a ordem do ciclo de vida).

3. Esse procedimento de troca de 1-2 cartas se repete a cadajogada.

4. O jogador, na hora da sua jogada e antes da troca de cartas, pode interferir no ciclo de vida
dos demais jogadores por meio das cartas que representam os fatores biéticos e abidticos.

Ao ser atacado pelo jogador adversario com um dos fatores bidticos (PREDADOR/
PARASITOIDE) ou abiéticos (SECA / FOGO), o jogador que n&o tiver a carta de defesa
correspondentes (LIGNINAS ou CHUVA) fica parado no ciclo até conseguir a carta de defesa
correspondente.

5. O ataque e a defesa valem uma jogada, que se completa com a compra de 1 carta no
tabuleiro, recompondo as 5 cartas em maos.

6. Vence aquele jogador / indutor que primeiro completar seu ciclo de vida, tendo o tabuleiro
completo.

*As cartas do ciclo com borda vermelha no tabuleiro ndo séao obrigatérias. Alternativamente, as cartas
de ataque (fatores bioticos e abidticos) podem ser usadas para atacar o adversario mais de uma vez.
Ainda, ao ser atacado, o jogador / indutor que nao tiver a carta de defesa correspondente, volta ao
inicio do jogo.

Divirta-se!

Para conhecer mais sobre as galhas, visite nosso site:
https://www.neotropicalgallgroup.com/
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